DAFTARISI

HALAMAN JUDUL i
LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR iii
LEMBAR PENGESAHAN PENGUJI SIDANG iv
LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN iv
ABSTRAK vi
KATA PENGANTAR vii
DAFTAR ISI ix
DAFTAR TABEL xiii
DAFTAR GAMBAR xiv
DAFTAR DIAGRAM XV
BAB I 1
1.1 Latar Belakang 1
1.2 Identifikasi Masalah 2
1.3 Tujuan dan Manfaat Penelitian 2
1.4 Sistematika Penulisan 4
BAB II 5
2.1 Android 5
2.2 Smartphone 5
2.3 Aplikasi 17
2.4 Percakapan 17
2.5 Bahasa Inggris 17
2.6 SDK 18




2.7 Eclipse

2.8 Tenses

2.9 Unified Model Language

Use Case Diagram

Sequence Diagram

Collaboration Diagram

Activity Diagram

Deployment Diagram

Component Diagram

Class Diagram

N N R WN

State Machine Diagram

9. Object Diagram

2.10Metode Pengembangan Aplikasi

2.10.1 Extreme Programming

2.10.2Prinsip Dasar Extreme Programming

2.10.3Kunci Utama XP

2.10.4Aktivitas Extreme Programming

2.11Android Layer

2.11.1A4pplication

2.11.2Presentation

2.11.3Session

2.11.4Transport

2.11.5Network

2.11.6Datalink

2.11.7Physical

2.12Data

2.13Informasi

19

20

24

26
26
26
26
27
27
27
27
28
28

28
29

29
32
33

33
33
34
34
34
35
35
36

36



BAB II1

3.1 Tempat dan Waktu Penelitian

3.2 Tahapan Penelitian

3.3 Kerangka Pemikiran

3.4 Metode Pengumpulan Data

3.5 Metode Analisis Data

3.5.1 Analisis PIECES.

3.6 Proses Bisnis Yang Berjalan

BAB IV

4.1 Hasil Pengumpulan Data dan Analisis

4.1.1 Analisis PIECES

4.1.2 Gambaran Umum Sistem Usulan

4.1.3 Fitur Aplikasi

4.2 Desain Aplikasi

4.2.1 Use Case Diagram

4.2.2 Activity Diagram

4.2.3 Class Diagram

4.2.4 Component Diagram

4.2.5 Sequence Diagram

4.2.6 Collaboration Diagram

4.2.7 StateChart Diagram

4.2.8 Deployment Diagram

4.2.9 Package Diagram

4.3 Testing

4.3.1 Rancangan Aplikasi

4.3.1.1 Tampilan Home atau Menu Utama

Xi

37
37

37

38

39

40

40
42

43
43

43
45
45
46

46
47
50
51
52
54
55
56
57
58
58

58



4.3.1.2 Tampilan Menu Dialog Percakapan

4.3.1.3 Tampilan Menu Video Percakapan

4.3.1.4 Profil (Tentang)

4.4Implementasi Aplikasi

4.4.1Splash Screen

4.4.2Menu Utama Aplikasi

4.4.3 Menu Dialog Percakapan

4.4.4 Tampilan Dari Salah Satu Dialog Percakapan

4.4.5 Menu Video Percakapan

4.4.6 Tampilan Dari Salah Satu Video Percakapan

4.4.7 Tampilan Profil (Tentang)

4.5 Pengujian

4.5.1 Unit Testing

4.5.2 Integration Testing

4.5.3 Acceptance Testing

4.6 ImplementasiSistem Aplikasi

BABV

5.1 Kesimpulan

5.2 Saran

DAFTAR PUSTAKA
DAFTAR RIWAYATHIDUP
LAMPIRAN

xii

59
60
60
61
61

62

63

64

65

66

67

68

68
69
70
72

73
73

73



